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Resumo

Valentin Calderon figura como um dos pioneiros da arqueologia no Nordeste do Brasil.
Membro do Programa Nacional de Pesquisas Arqueoldgicas entre as décadas de 1960 e
70, foi responsavel pelos levantamentos sistematicos nos sitios arqueolédgicos do estado
da Bahia e identificou a tradigdo ceramica Aratu. Calderén foi também o idealizador do
Museu de Arqueologia e Etnologia da Universidade Federal da Bahia (MAE/UFBA), que
hoje salvaguarda sua colecao arqueolédgica e seu arquivo pessoal. Em uma parceria
realizada com pesquisadores do Center for Regional Heritage Research da Stephen F.
Austin University, Texas, EUA, os artefatos ceramicos da colegcédo Valentin Calderdn
foram digitalizados através do uso de tecnologias 3D. No total, foram escaneados 27
objetos ceramicos, dentre vasilhames e urnas funerarias. A iniciativa ofereceu subsidios
para pensar a digitalizacdo como forma de preservacao, principalmente no que se refere
a conservacgao e restauracao, documentacado e comunicag¢ao do acervo. Os modelos 3D
resultantes do processo de digitalizacao permitem uma andlise detalhada dos artefatos e
obtencdo de dados sem a manipulagdo direta, contribuindo de forma relevante para a
preservacao dos acervos. Os dados e modelos serdo, em breve, disponibilizados para a
pesquisa e também utilizados na nova exposi¢éo de longa duragdao do MAE/UFBA.
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Introducao

O uso das chamadas novas tecnologias aplicadas as ciéncias do patriménio e aos bens
culturais tém se tornado frequente e ja € realidade em muitas instituicdes. Cada vez mais,
€ possivel langcar méao de dispositivos tecnoldgicos para trabalhar questdes relativas a
documentacgdo, acessibilidade, conservacado e restauracdo, comunicagao, educagao e
pesquisa em museus, sitios arqueolégicos e histéricos. Dentre as diversas técnicas, a
utilizacao de modelos em trés dimensdes (3D), através de procedimentos de digitalizagao
tem figurado como uma alternativa para acdes de preservagdo de acervos,
principalmente em funcéo das diversas possibilidades de aplicacdo (SILVA; KINDLEIN
JR., 2013).

A digitalizacao em 3D se configura como uma ferramenta precisa de documentagéo, pois
propicia quase que absoluta fidelidade do ponto de vista grafico e dimensional (CODER,
2012). Atualmente, através do desenvolvimento dos equipamentos de captura e dos
softwares de processamento, é possivel reproduzir de modo fidedigno texturas, cores,
formas, dimensdes, dentre outros elementos. Neste sentido, a digitalizacdo 3D oferece
elementos para a construcdo de bases de dados, contribuindo assim também para a

divulgacao dos dados e pesquisa.

Os modelos digitais tridimensionais, além de se caracterizarem como instrumento preciso
de documentacdo, permitem a elaboracao de novas perspectivas para a execucao de
outros processos museoldgicos como, por exemplo, agdes de conservagao e restauracao
e comunicagdao. No que se refere aos processos de conservagao e restauragdo, 0s
modelos 3D possibilitam a realizagdo de acdes como reintegracao volumétrica e pictérica
através de intervengdes virtuais, suporte para o planejamento de uma intervencéo fisica,
producdo de copias para substituicdo dos originais, dentre outros procedimentos
(CODER, 2012; SILVA & KINDLEIN JR., 2013), se configurando como um instrumento

que possibilita uma intervengdo minima no objeto.

Em relacdo as atividades de comunicacdo em museus, as ferramentas tecnoldgicas e
seus produtos tridimensionais auxiliam na elaboragdo de exposi¢des de natureza mais
interativa do que as exposi¢des tradicionais. Os modelos 3D oferecem multiplas formas
de aplicagdo, como a manipulacao através de dispositivos com telas tateis, nas quais o
publico pode movimentar o objeto e observa-lo em todas as suas facetas e posi¢oes, ou
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a visualizacao através de 6culos de realidade aumentada (CODER, 2012), ambiente que
permite, por exemplo, a reconstrucdo de contextos relacionados ao objeto.

No que se refere ao patrimdnio arqueoldgico, o uso das tecnologias de digitalizagdo 3D
tem aumentado consideravelmente, principalmente no que se refere a realizagcdo de
levantamentos topograficos e a digitalizagao de artefatos (NAKAGAWA et al., 2016), esta
ltima sendo inclusive complementada por processos de impressao em 3D, também cada
vez mais comuns. Para Sebastian (2005), a utilizacdo dos recursos oferecidos pelas
novas tecnologias no campo do patriménio arqueoldgico deve estar baseada no tripé
registro-conservagao-divulgacdo, uma vez que, segundo o autor, 0 mesmo nao tem sido

documentado de forma adequada, independente do método utilizado.

Neste contexto, o MAE/UFBA, através de uma parceria com a Stephen F. Austin State
University (SFASU), do Texas (EUA), realizou o escaneamento 3D de 27 artefatos
ceramicos pertencentes a colegao Valentin Calderén. O objetivo da digitalizagcao é criar
subsidios para a requalificagdo da documentacdo museolégica e comunicagdo da
instituicao, através da criagdo de uma base de dados digital e da utilizagdo dos modelos

tridimensionais como recurso expografico.

A Colecao Valentin Calderén

Nascido em Comillas, regido de Santander, Espanha, em 26 de julho de 1920, Valentin
Calderén chegou ao Brasil no ano de 1949. Fez carreira na Universidade Federal da
Bahia, atuando em diversos ambitos e unidades: foi fundador do curso de Museologia,
criador do centro Editorial da UFBA, diretor do Museu de Arte Sacra, dentre outras
atribuicbes, conforme podemos verificar em seu curriculo profissional levantado através
de pesquisas em seu arquivo pessoal. Ademais, foi sobre sua colegao arqueoldgica,
coletada ainda durante sua atuagao no extinto Laboratério de Arqueologia e Etnologia do
Instituto de Ciéncias Sociais, sobre o qual se estruturou a fundacdo do Museu de
Arqueologia e Etnologia (MAE/UFBA), em 1983.

Valentin Calderdn pode ser descrito como um dos pioneiros na realizacao de pesquisas
arqueoldgicas sistematicas e de base cientifica no Brasil. Nos anos 1960, encabegou um
dos primeiros projetos de arqueologia no estado baiano, no sitio “Sambaqui da Pedra
Oca”, tendo publicado o resultado das suas pesquisas em livro de mesmo nome langado
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em 1964. Nos anos seguintes, foi o representante regional no Programa Nacional de
Pesquisas Arqueolégicas (PRONAPA), organizado conjuntamente pela Smithsonian
Institution, pelo Conselho Nacional de Pesquisas (CNPq), pelo Instituto do Patriménio
Histérico e Artistico Nacional (IPHAN) e pelo Museu Paraense Emilio Goeldi
(ETCHEVARNE, 2014-2015). Como aponta Costa,

A contribuicdo de Valentin Calder6n a arqueologia baiana ndo é pequena.
Podemos dizer que foi ele quem efetivamente assentou as bases para o
desenvolvimento da arqueologia cientifica no estado; até hoje, quarenta
anos depois, seus trabalhos séo referéncias aos estudos das populagdes
pré-coloniais do Nordeste (COSTA, 2005, p. 55).

A partir das pesquisas realizadas em diversas regides da Bahia e também de Sergipe,
Calderon identificou e nomeou a tradicdo litica Itaparica e a tradicado ceramica Aratu,
classificacdes ainda hoje utilizadas pelos pesquisadores. A tradicdo ltaparica é denotada
pela presenca de lesmas, instrumentos liticos plano-convexos que possuem uma face
lascada e a outra parcial ou totalmente plana, e dividida nas fases ltaparica, a partir de
8.000/7.000 anos A.P., e Sao Francisco, a partir de 2.500 anos A.P. (FOGACA, 1995). A
tradicdo Aratu é denotada pela presenca de urnas funeréarias piriformes (em formato de
pera) em sua maioria fechada por um opérculo coniforme, marcadas majoritariamente
pelo tratamento de superficie alisado e presenca de bordas simples, sendo observado
apenas em alguns artefatos diferenciais como incisées em torno da abertura ou faixas de
decoracao corrugada (ETCHEVARNE, 2005; 2012).

A colecdo reunida por Calderén e atualmente salvaguardada pelo MAE/UFBA é
constituida por 216 objetos, dentre artefatos arqueoldgicos, publicagcdes, documentos,
medalhas comemorativas, instrumentos cientificos e objetos pessoais. Um dos destaques
da colecao em exposicao sao os artefatos ceramicos, principalmente as urnas funerarias
Aratu de grande interesse do publico (Figuras 1 e 2). Atualmente, todos os artefatos da
colecao Valentin Calderén que estavam expostos encontram-se na reserva técnica, em

funcao de uma exposicao temporaria que ocupa o MAE/UFBA até o final deste ano.

246



IV Seminario de Preservagéo de Patriménio Arqueoldgico

Figura 1 - Urna funeraria infantil Aratu, colegdo  Figura 2 - Urnas funerérias Aratu em exposigao
Valentin Calderén (Foto: arquivo MAE/UFBA) (Foto: arquivo MAE/UFBA).

A digitalizacao 3D das ceramicas

O processo de digitalizacado dos artefatos consistiu nas seguintes etapas:
1. Selecao dos artefatos;

2. Fotografia técnica de cada objeto;

3. Colocacao dos pontos de referéncia;

4. Captura dos dados;

5. Pés-processamento dos dados no software.
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Para a digitalizacdo, foi utilizado um equipamento portatil ZScanner700CX e para o
processamento dos dados e constru¢do dos modelos tridimensionais os softwares

VXElements e Geomagic Design X.

A escolha dos objetos a serem digitalizados se deu em fungdo da reconhecida
importadncia do acervo, da variedade morfolégica dos artefatos — que possibilita a
realizacdo de uma seriacao, do bom estado de conservacao e do préprio material de
composicao. A ceramica se configura como um suporte favoravel a digitalizacao devido a
sua opacidade e baixo indice de reflexdo, ao contrario de materiais como o vidro, por

exemplo.

Foram escaneados todos os artefatos ceramicos pertencentes a colegao Valentin
Calderén, em um total de 27 objetos, dentre vasilhames e urnas funerarias. As urnas
funerarias, devido a sua dimensdo e consequente problematica de locomocao dos
objetos, foram escaneadas em seu local de exposi¢cao no museu (Figuras 3 e 4).

Figura 3 - Obtencéao dos dados (Foto: Arquivo MAE/UFBA).
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Figura 4 - Digitalizagdo de urna funeraria (foto: arquivo MAE/UFBA)

Apébs o registro fotogréfico, os pontos de referéncia, foram posicionados em toda a
extensado do objeto, tanto na parte interna como na parte externa, com uma distancia de
aproximadamente 5 cm entre cada ponto. Cada alvo de referéncia fornece ao escaner um
dado de localizacdo, que sera utilizado para compor a geometria de referéncia de cada
objeto. Na etapa de pds-processamento, as imagens obtidas sdo otimizadas, sendo
corrigidos os problemas de leitura e captura dos dados. Os softwares utilizados
conseguem, por exemplo, preencher lacunas de escaneamento com a textura indicada.
Os modelos finalizados foram salvos em formato PDF, e sdo possiveis de visualizagao e

manipulagdo em qualquer equipamento basico de computacao (Figuras 5 e 6).
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.
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Figura 5 — Modelo 3D de urna funeraria finalizado.

Figura 6 — Quadro comparativo para estudo morfométrico.
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Consideracoes Finais

Como visto, 0 uso das novas tecnologias direcionado aos estudos de patriménio cultural
tem cada vez mais se disseminado nas instituicbes museoldgicas. No que se refere ao
patriménio arqueoldgico, diversas técnicas tém sido empregadas, sendo a digitalizagao
3D de artefatos uma das mais difundidas. A criacdo de modelos tridimensionais através
da digitalizacdo propicia uma reproducao que beira a exatiddo, com fidelidade formal,
dimensional e estética quase absolutas. Neste sentido, a técnica é uma ferramenta

acurada de documentagéo, comunicagao e conservagao dos acervos arqueolégicos.

Especificamente para o caso dos artefatos ceramicos da cole¢do Valentin Calderén, o
escaneamento proporciona uma nova maneira de olhar para os objetos e de processa-los
museologicamente. Artefatos de grande dimensao, como as urnas funerarias Aratu, por
exemplo, podem, atraves da digitalizagdo, ser visualizados em toda a sua extensao e
ainda manipulados através do modelo 3D, algo inviavel de ser feito com o objeto fisico.
Neste caso, a digitalizacdo proporciona uma melhor analise visual do artefato e

consequentemente, sua melhor conservagao.

Os modelos 3D criados a partir da digitalizagdo das ceramicas da colegcao Calderon,
ainda, se configuram como uma ferramenta didatica a ser utilizada na montagem da
proxima exposigao de longa duragdo do MAE/UFBA. A ideia € explorar as imagens
tridimensionais de forma interativa, fazendo com que o publico possa manipular os

modelos e assim visualizar o objeto de diferentes formas e sob diferentes angulos.

No que se refere especificamente a pesquisa arqueoldgica, a digitalizacdo 3D auxilia de
forma a otimizar as analises de morfometria geométrica. Os estudos de morfometria das
ceramicas possibilitam a identificacdo de objetos de transicdo, que podem indicar
modificacbes sociais importantes, como especializacdo dos oficios, organizagdo da
tecnologia ceramica, politica, religido e disputas intra e intergrupos (SELDEN;
VASCONCELOS, 2015).

O MAE/UFBA e a SFASU estao dando continuidade ao processo de digitalizagdo dos
acervos do museu, 0 qual no momento esta voltado para o escaneamento da colegao
Espdlio de Valentin Calderén, composta por um extenso arquivo guardado pelo
pesquisador. A partir dos dados obtidos nos processos de digitalizagdo dos objetos e dos
documentos, 0 museu pretende criar uma base de dados online, que sera disponibilizada
ao publico para consulta. Esta prevista, ainda, a impressdo dos modelos tridimensionais
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através de projeto realizado em parceria com o Departamento de Ciéncia da Computagao
(DCC/UFBA), recurso também a ser utilizado na nova exposicao.
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